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DESIGN SPRINT WITH Al

UN VRAI PROTOTYPE, CONSTRUIT AVEC L'lA,
TESTE PAR VOS CLIENTS EN 3 JOURS

Pas une maquette : une application qui fonctionne, avec vos données et, si c'est le sujet, de vraies

fonctions IA. Votre équipe choisit la solution, I'lA la construit en une journée, et 5 vrais utilisateurs
la testent le lendemain.

1JOUR o TESTS 1 DECISION

pour construire un prototype qui avec de vrais utilisateurs, le jour 3 ony va, on pivote ou on arréte
fonctionne vraiment

LE PROBLEME

SIX MOIS DE DEVELOPPEMENT POUR DECOUVRIR QUE PERSONNE N'EN VOULAIT

ON CONSTRUIT AVANT DE VERIFIER LES REUNIONS TOURNENT EN ROND L'IA PROMET, MAIS QUOI CONSTRUIRE
Le besoin est supposé, rarement testé. Chacun défend son idée, la plus haute ?

Les retours clients arrivent aprés la voix I'emporte, et le sujet revient au Tout le monde veut « faire de I'lA ». Peu
mise en production, quand changer comité suivant. d'équipes savent quel cas d'usage vaut
co(te cher. vraiment l'effort.

LE PROTOTYPAGE AVEC L'IA

CE QU'ON CONSTRUIT EN UNE JOURNEE
& = al

UNE APPLICATION WEB OU MOBILE UN ASSISTANT OU UN AGENT IA UN TABLEAU DE BORD

Des écrans qui réagissent, un Qui répond vraiment, a partir de vos Vos indicateurs sur un extrait

parcours complet de bout en bout. documents, aux questions de vos anonymisé de vos données réelles.
testeurs.
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UN PARCOURS D’ACHAT OU UN OUTIL INTERNE UNE OFFRE ET SON MESSAGE

D'INSCRIPTION Le workflow que vos équipes Une page d'offre et ses variantes, pour

Commande, devis, onboarding, y réclament, testé par ceux qui mesurer ce qui donne envie.

compris les cas qui coincent. I'utiliseront.

Devant une maquette, vos clients imaginent. Devant un prototype qui marche, ils
agissent. C'est ce qu'ils font qui vous apprend quelque chose.

POURQUOI UN PROTOTYPE FONCTIONNEL
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LE DEROULE

CE QUE FAIT L'EQUIPE, CE QUE FAIT L'IA

4 N\
AVANT - %> JOURNEE JOUR 1 JOUR 2 JOUR 3
PREPARER COMPRENDRE ET PROTOTYPER AVEC L'IA TESTER ET DECIDER
L'EQUIPE DEC'DER L'EQUIPE L'EQUIPE
« Cadrage du défi avec le LEQUIPE o Léquipe décrit, teste et « 5entretiens avec de vrais
décideur . Objectif et carte du corrige utilisateurs
¢ Recrutement de 5 testeurs parcours o Les experts vérifient « Go, pivot ou stop
L'IA « Esquisses individuelles, chaque écran L'IA
« Synthese de ce que vous avant toute 1A L'IA « Transcription et synthese
savez déja : avis, tickets, « Vote, décision, storyboard « Une application qui en direct, citations a I'appui
données d'usage UIA fonctionne, pas une
o maquette — Une décision fondée sur
— Un défi clair, un dossier lu + Transcription des o Vimehmdes daveis des faits
t interviews d'experts . !
par tous , . . fonctions IA
« Démos éclair de ce qui se . . .
fait ailleurs « Deux variantes si besoin
— Une solution choisie, préte —Un .prototype prét pour
s . vos clients
a construire
. J
CE QUE VOUS OBTENEZ L'EQUIPE VOS DONNEES
@ Le prototype fonctionnel, & vous 4 A'7 PERSONNES, DONT LE CONFIDENTIALITE D'ABORD
0 5 tests enregistrés et synthétisés DECIDEUR Outils validés par votre DSI ou
@ Une décision : go, pivot ou stop Produit, design, tech, métier, support. données anonymisées, décidés au
@ Le rapport sous 48 heures Le décideur est la au moins le jour 2. cadrage. Le prototype sert a
@ Les indicateurs a suivre Pas besoin de savoir coder : le apprend.re vite, pas a partir en
facilitateur gére les outils. production.

@ Le kit de prompts du sprint

FORMATS

TROIS FACONS DE FAIRE VOTRE SPRINT
-

3 JOURS 3 JOURS + 1 JOUR 2 JOURS
SPRINT FACILITE SPRINT + FACILITATEURS FORMER VOS FACILITATEURS
SUR DEVIS SUR DEVIS SUR DEVIS

0 Préparation et cadrage 0 Tout le sprint facilité 0 La méthode jour par jour
@ 3 jours sur site ou a distance @ 1 jour de formation @ Prototyper avec I'A
o Rapport sous 48 heures 0 Suivi a 30 jours o Un mini-sprint réel

. J/

Prix hors taxes. Frais de déplacement et rémunération des testeurs en sus.

VOTRE FACILITATEUR UN DEFI QUI MERITE 3
ROBIN BERAUD-SUDREAU JOURS ?

Concepteur UX et Scrum Master a ses débuts, puis 30 minutes pour savoir si un
15 ans de coaching agile et produit. Head of Al sprint est la bonne réponse.
Transformation, il construit lui-méme ses produits
avec I'lA. SAFe SPC, PSM III.

rdv.corporatemavericks.com
robin@corporatemavericks.com
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Corporate Mavericks - SAS - 60 rue Francois ler, 75008 Paris - corporatemavericks.com Breaking the rules. Building new ones.



